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Agenada

 Una nueva generacion de aplicaciones Web
e | a propuesta basada en estandares que ofrece la W3C
Bl nuevo tag <canvas>

e E| estandar SVG

e Conclusion



Una nueva generacion

de aplicaciones Web

La velocidad de transmision de datos que se puede lograr anora en casi
cualquier parte del mundo es tal gue ahora parece razonable disenar
aplicaciones Web gue puedan sustituir incluso las aplicaciones de escritorio

mas complejas

Son varias las empresas las que nos o
ouede hacer con los estandares actua

uleren convencer de que esto no se

es de la W3C (HTML, CSS, etc) y que

se requiere agregar funcionalidad propietaria a los browsers para poder
crear aplicaciones atractivas y poderosas

La realidad es gue esto no es clerto, los estandares han evolucionado mucho
v hoy en dia es posible crear aplicaciones realmente sofisticadas basadas en

exclusivamente en estandares




guieren crear ap

ouede hacer cor

 En esta presentacion solo cubriremos dos tecnologias, e

SVG@G, con el objetivo de generar interés entre los desarro

icaclones revolucionarias y que piensar

Una nueva generacion de aplicaciones Web

 En esta presentacion no se pretende cubrir todas las tecnologias estandar
relativamente nuevas gue permiten crear aplicaciones web que se parecen
cada vez mas a las de escritorio

tag <canvas> vy
ladores Web que
que esto no se

tecnologias abiertas gue corran en cualgquier browser
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=l origen del tag <canvas>

 En el 2005, Apple lanzé Mac OS X 10.4, Tiger. Entre las novedades incluia la
posibilidad de crear Widgets de forma sencilla utilizando HTML y Javascript.

e SIiN embargo, para poder crear Widgets atractivos se necesitaba poder crear

un objeto en el que se pudl

eso Apple creod el tag <car

era dibujar libremente, cosa que no exist

la. Por

vas> que posteriormente se agrego a Sa

browser que produce esa empresa

arl, el

* De forma simultanea, Apple propuso esa extension como parte de HTML 5
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. Qué browsers soportan <canvas>"

 Eltag <canvas> es parte de la especiticacion Web Applications 1.0 de la organizacion
WhatW@G, la cual se conoce tambien como HTML 5, por lo gue muchos navegadores
ya lo soportan

e Safari 2.0y posterior
 Firefox 1.5, y otros browsers basados en Gecko 1.8 y posterior
 (QOpera 9y posterior

A pesar de gue Microsoft participa en el estuerzo por desarrollar HTML, ninguna
version de |E soporta actualmente el tag de forma nativa

» Se puede resolver este problema usando una libreria escrita en JavaScript




Soporte de <canvas> en |k

* A pesar de que IE no soporta el tag <canvas>, este browser soporta VML (Vector Markup
Language) un formato XML obsoleto utilizado para representar graficos vectoriales

NI VML ni PGML (un formato similar impulsado por Adobe, Sun y otros) fueron ratificados
como estandares de la W3C pero son el origen de SVG, que sustituye a ambos.

* (Google ha desarrollado una libreria en JavaScript que utiliza VML para implementar el tag
<canvas> en |k 5.5+

» http://excanvas.sourceforge.net/

* S0lo se requiere agregar una linea de codigo a la pagina HTML

o <I|--[if [E]><script type="text/javascript’ src="excanvas.|s'></script><![endif]-->
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Un ejemplo sencillo del uso de <canvas>

<html>

<pbody>

<canvas id="animated" width="500px" height="100px"></canvas>
<script>

var animatedctx = document.getElementByld('animated’).getContext('2d’);
var r,g,b,alpha;

function addBox() {
animatedctx.beginPath();

// borra la pantalla aleatoria

it (Math.random() > 0.99) animatedctx.clearRect(0,0,500,100);

r = Math.round(Math.random()*255); g = Math.round(Math.random()*255);

b = Math.round(Math.random()*255); alpha = (Math.round(Math.random()*100))/100;
animatedctx.fillStyle="rgba('+r+','+g+','+b+','+alpha+')’;

animatedctx.rect(Math.random()*500,Math.random()*100,Math.random()* 100, Math.random()*100 );
animatedctx.fill();

setTimeout(‘addBox()', 50 );

J
addBox();
</script>

</body>
</html>




El manejo de graficos en un Canvas

* Al haber sido desarrollado por Apple, el AP| para manipular un Canvas es similar al de Core
Graphics (Quartz) el APl para dibujar en 2D en Cocoa bajo OS X

o Caracteristicas que soporta el API
* [razos complejos
 Regiones
* Imagenes de tipo bitmap

e (Gradientes

* [ransformaciones —
e Sombras ‘ ) ’
- -



; COMOo usar <canvas>"

* E| elemento <canvas> se puede accesar por JavaScript a travées del DOM

 Para conseguir facilmente una referencia al espacio en el que vamos a
pintar, lo mejor es usar un identiticador unico en el tag

* £l objeto canvas contiene un atributo “context” al que se le mandan las
iIntrucciones para dibujar

<htmli>
<body>
<canvas id="canvas1" width="500px" height="100px"></canvas>

<script>
var context = document.getElementByld('canvas1').getContext('2d");
context.fillrect(10,10,150,100);

</script>

</body>
</htmi>



Sistema de coordenadas

« Como en el formato PDF, las coordenadas de la pagina se miden desde €l
extremo superior izquierdo

00 100 200 300

 Es posible mover el origen de las coordenadas
(200,100)
100 )
e ctx.translate(x,y);
 [ambién se puede rotar la hoja’
* ctx.rotate(angulo);
* El angulo se mide en radianes o
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Sistema de coordenadas

<html>
<pbody>
<canvas id="canvas2" width="250px" height="250px"></canvas>

<script>
var ctx = document.getkElementByld(‘canvas?’).getContext('2d');
var I,steps,angle,alpha;

steps = 20;
angle = 2*3.14/steps;
ctx.translate(125,125);

for (i=0;i<steps;i++) {
ctx.beginPath();
ctx.rotate(angle);

alpha = (1/steps)*(i+1);
ctx.fillStyle="rgba(255,0,0, +alpha+")’;

ctx.rect(0,0,25,100);
ctx.fill();
J
</script>
</body>
</html>




Dibujar un rectangulo

* Rectangulos
o ctx.fillRect(x, y, ancho, alto);

o citx.strokeRect(x, y, ancho, alto);

context.strokeStyle = ‘rgba(255,0,0,1.0);
context.strokeRect(200,100,125,150);

context.fillStyle = ‘rgba(115,135,255,1.0);
context.fillRect(100,350,125,150);
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Dibujar un poligono

* Los poligonos se crean trazando su forma mediante el uso de lineas

context.beginPath();

cor
con
con
cor

con

text.moveTo(200,100);

text.lin
text.lin
text.lin

text.lir

eT0(400,200);
eTo(400,400);
eTo(200,500);
eTo(100,300)

context.closePath();

context.stroke();
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Dibujar formas complejas

 Es posible crear formas complejas usando curvas de Bézier

00 100 200 300

ctx.beginPath();
ctx.moveTo(100,100);

(100,100) (200,100)

CtX.lineTO(200,1 OO), 100
ctx.bezierCurveTo(200,150,250,200,300,200); (200.15{}\
ctx.lineTo(300,300); 205 (300,200
ctx.lineTo(100,300); (250,200)
ctx.closePath(); i I
(100,300) (300,300)
ctx.stroke(); oo

500
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Manipulacion de Imagenes

 Es muy sencillo pintar imagenes en un canvas
var ctx = document.getElementByld('canvasi’).getContext('2d’);

ctx.drawlmage(img,50,100);
ctx.drawlmage(img,200,100,300,300);

100
200
300
400

500

100 200 300

(50,100) (200,100)

200

200



¢, Donde conseguir mas informacion’

* Especiticacion

* http://www.w3c.org

» http://developer.apple.com/documentation/AppleApplications/Reference/
SafariJSRef/Classes/Canvas.html

 Ejemplos

» http://developer.mozilla.org/en/docs/Canvas_tutorial

o http://www.abrahamijoffe.com.au/ben/canvascape/

* http://the.fuchsia-design.com/2007/06/wwdc-2007-webkit-svg-demos.html

o http://www.starxpert.fr/mozilla/demos/MouseMove/canvas.html



http://www.w3c.org
http://developer.apple.com/documentation/AppleApplications/Reference/SafariJSRef/Classes/Canvas.html
http://developer.mozilla.org/en/docs/Canvas_tutorial
http://www.abrahamjoffe.com.au/ben/canvascape/
http://the.fuchsia-design.com/2007/06/wwdc-2007-webkit-svg-demos.html
http://www.starxpert.fr/mozilla/demos/MouseMove/canvas.html

SV

¢ SVG (Scalable Vector Graphics) es un formato XML estandar desarrollado por

la W3 (World Wide Web Consotium) para representar graficos vectoriales en
2D

 SVG es el resultado de |la estandarizacion de dos formatos, VML
(impulsado por Microsoft y Macromedia) y PGML (propuesto por Sun
Microsystems y Adobe)

e SVG 1.0 se convirtido en una recomedacion de la W3C en septiembre del
2001 <?xml version="1.0"el

<svg version="1.0" x
<defs>
<linearGradient x1="99.,7"

e SVG 1.1 (el mas usado) se presento en el 2003 /defs>

<use xlink:hrefz“#box_%r
<use xlink:href="#circle

<use xlink:href="#circle

o« SVG 1.2 fue lanzado en agosto del 2006 <line x1="106" y1="300"

<!--add more con EEE

<circle ¢x1="90"
</svg>
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. Qué browsers soportan SVG?

« SVG es un estandar emergente gue de alguna manera compite con la costumbre de
utilizar imagenes en formatos bitmayp, por lo que la adopcidon del estandar ha sido
relativamente lenta

e Safari 2.0.2 y posterior
 Firefox 1.5, y otros browsers basados en Gecko 1.8 y posterior

« (Qpera 9y posterior

* Ninguna version de |E soporta actualmente SVG de forma nativa

M
A b § =

MV LIMME A\WWAVY CDAM L
1Y ["T\U’FWC AVY \' ! (_\L/‘J\'J MmO

 Afortunadamente, Adobe provee un plug-in que permite visualizar documentos
SVG y existe otro Ilamado Renesis

A

HUIBERT-AALBERS.COM
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SV

o« SVG permite representar graficas vectoriales a través de un archivo XML

<?xml version="1.0" encoding="ISO-8859-1" standalone="no"?>
<IDOCTYPE svg PUBLIC "-//W3C//DTD SVG 20010904//EN" "http://www.w3.0rg/TR/2001/REC-SVG-20010904/DTD/svg10.dtd">
<svg xmins="http://www.w3.0rg/2000/svg" xmins:xlink="http://www.w3.0rg/1999/xlink" xml:space="preserve" width="600" height="100" viewBox="0 O
1200 200">
<!-- Pattern Definition -->
<defs>
<pattern id="checkerPattern" patternUnits="userSpaceOnUse" x="0" y="0" width="20" height="20" viewBox="0 0 10 10">
<rect x="0" y="0" width="5" height="5" fill="lightblue" />
<rect x="5" y="5" width="5" height="5" fill="lightblue" />
</pattern>
<linearGradient x1="10%" x2="90%" id="myFillGrad" >
<stop offset="5%" stop-color="red" />
<stop offset="95%" stop-color="blue" stop-opacity="0.5" />
</linearGradient>
<linearGradient id="myPad" spreadMethod="pad" xlink:href="#myFillGrad" />
</defs>
<!-- Background -->
<rect x="0" y="0" width="100%" height="100%" fill="url(#checkerPattern)" />
<!-- Gradient Example -->
<rect x="20" y="20" width="1160" height="160" fill="url(#myPad)" stroke="black" stroke-width="2" />
<line x1="136" y1="0" x2="136" y2="320" stroke="black" stroke-width="2" />
<line x1="1080" y1="0" x2="1080" y2="320" stroke="black" stroke-width="2" />
</svg>



http://www.w3.org/TR/2001/REC-SVG-20010904/DTD/svg10.dtd
http://www.w3.org/2000/svg
http://www.w3.org/1999/xlink

HUIBERT-AALBERS.COM

Integracion de SVG en un archivo HTML

© 0 0 0 ©

 El XML que contiene los datos SVG normalmente se guarda en un

archivo independiente
 Enla pagina HIML es necesario agregar la siguiente instruccion para
importar el archivo SVG
<object data="grafica.svg" type="image/svg+xml" width="800" height="600">
(9 January 2007 €)

2 900 | L L /.\. . 900
E ./o\. \.__._._. / S \.\‘ @ e iy [ \.
i 450 / = \0—0/ ey \.\°/ 450

January 1, 2007 January 8, 2007 January 15, 2007 January 22, 2007 January 29, 2007
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INntroduccion a SVG

SV provee soporte para representar las habituales formas basicas en XML

<rect x="50" y="50" width="100" height="50" /> S EEEEmEEEESEERSSSEEEREEEE -
<ellipse cx="300" cy="200" rx="100" ry="50" />
<polygon points="200,400 300,600 400,500" /> 0

200

300

(200,400)

400

(400,500)

500

(300,600)
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<rect ...

<rect ...

<rect ...

<rect ...

<rect ...

<rect ...

<rect ...

<rect ..

INntroduccion a SVG

SVG ofrece multiples maneras para controlar cOmo se pintan los objetos

fill="green” />

fill="rgb(0,255,0)” />
fill="rgb(0,100%,0)” />
fill="#00FF00” />

stroke="#FF0000” />

fill="#00FF00” stroke="#FF0000” />
fill="green” fill-opacity="0.5" />

. fill="green” fill-opacity="0.5" stroke="#00FF00” stroke-

width="8" stroke-opacity="0.5" />

100

200

300

400

500

0,0 100 200 300
(250,50)
(50,200) (250,200)
- E -
100 100
(50,350) (250,350)
100 100
(50,500) (250,500)
- -
100 100
Y
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INntroduccion a SVG

 SVG permite usar de forma sencilla gradientes para rellenar objetos

<radialGradient id="grad2” cx="0.5" cy="0.5" r="0.5" />
<stop offset="0" stop-color="#000099” />
<stop offset="1" stop-color="#8C93AA” />
</radialGradient>

<rect x="100" y="100" width="300" height="300" fill="url(#grad2)” />

100

200

300

400

500

00

100 200

300

(100,100)

300

300



SVG y CSS

* Aligual que con HTML, en un archivo SVG se pueden definir estilos para los obj

<svg xmins="http://www.w3.0rg/2000/svg" xmlIns:xlink="http://www.w3.0rg/1999/xlink" viewBox="0 -51 894 -
preserveAspectRatio="xMidYMid meet">
<title>Prueba</title>
<defs>
<style type="text/css"><!|[CDATA|
rectstyle {
fill:blue;
stroke:black;
stroke-width:4;
stroke-dasharray:10,5;
Y
[]></style>
</defs>

<rect width="100" height="100" class="rectstyle" />
</svg>

elos

95"

* Utilizando pseudo clases como :hover o :focus es posible agregar efectos interactivos

basicos

W3C cssé



http://www.w3.org/2000/svg
http://www.w3.org/1999/xlink

SVG y Javascript

 Un archivo SVG puede contener rutinas Javascript para poder crear graficas interactivas

e Esto funciona igual que en una pagina HITML donde primero se navega a través del DOM
para ubicar el elemento que se quiere modificar usando una de las siguientes funciones

e parentNode

* .childNodes

.+ firstChilo

i e .getElementByld(id)

» getElementsByTagNameNS(ns, nombre)

* [Luego se moditican los valores de los atributos del elemento
e getAttribute(nombre)
' e getAttributeNS(ns,nombre)
7= + _setAttribute(nombre,valor)
! e setAttributeNS(ns,nombre,valor)




SVG y Javascript

* Esta sencilla funcion crea un rectangulo

function crearRectangulo (X, y, ancho, alto) {
var rectangulo = document.createElementNS(‘http://www/w3/0rg/2000/svg,’rect’);

rectan
rectan
rectan
rectan

ulo.setAttribute(x’, x);
ulo.setAttribute(‘y’, y);
(
(

e

ulo.setAttribute ‘W|dth’ ancho);
ulo.setAttribute(‘height’, alto);

Q Q Q Q@

return rectangulo;


http://www/w3/org/2000/svg

SVG y Javascript

 Mediante el uso de Javascript es posible agregar interactividad avanzada a los graficos SVQG
 Para la gestion de eventos predefinidos

e onclick

<rect x="20" y="40" width="50" height="30" fill="red" onclick="showEvtData(evt)" />
¢ onmouseover
* OnNMousemove
* elC.

 Para la gestion de eventos definidos al tiempo de ejecucion

=  .addEventListener(‘click’, mitfuncion, false);



; cuando usar SVG o <Canvas>"

Canvas

Imagen estatica v/
Gran nimero de objetos 4

Interactividad v

Animacién 4

Existe un modelo de datos v
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Frameworks

* Desarrollar aplicaciones web avanzadas utilizando los ultimos avances en
estandares abiertos puede resultar complicado. Por eso, han aparecido varios
frameworks que simplifican el trabajo de los desarrolladores.

 DOJO

http://dojotoolkit.org

e SproutCore
http://www.sproutcore.com

* Google Web Toolkit

http://code.google.com/webtoolkit/

Google

Code

(o) SproutCore d()J ) e gpatercss


http://www.sproutcore.com
http://code.google.com/webtoolkit/

E|lemplos

* En esta presentacion hemos cubierto solo parte de los avances recientes en
tecnologias de Web estandar. Lo mejor para entender el potencial que
ofrecen es ver algunas de las aplicaciones que las usan

» 280 Slides (Programa de presentaciones estilo PowerPoint)

http://280slides.com/

 MobileMe (e-mail, contactos, agenda y galeria de fotos)

* http://mobileme.com ;-E‘l@

&/ % ¢

% mobile &
N ()

The easiest way to make
presentations online
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La Importancia de usar un puen pbrowser

 De la misma manera que un sistema operativo eficiente es importante para

que las aplicaciones fur

forma optima es fundanr
aplicaciones Web

clonen bien, un browser que ejecu

a Javascript de

ental para explotar esta nueva generacion de

 No todos los browsers son iguales, las diferencias pueden llegar a ser

significativas
FF3 | 42507
s
7

MIE7 BIEED] WFFZ2.14 MEFF3 HSF31] BS5F3Ir33940
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e |nternet es

el 95% de

maormern

Ve

cada dia.

e Actua

correr

Conclusion

a cambiando rapidamente. Ya estan lejos los tiempos en los que
0S usuarios usaban MSIE para conectarse a la red. En este

to IE tiene menos de 75% de mercado y sigue perdiendo adeptos

mente los desarrolladores que apuestan por una tecnologia propietaria

el ri

esgo de perder a gran parte de su audiencia

May 2008 Browser Market Share

B Microsoft |IE
B Firefox
Safari

B Other




BIO

APPLE IIGS

HUIBERT-AALBERS.COM

MY HOME AWAY

O 0 0 0 O

FROM HOME

Conclusion

* Contrariamente a lo gue muchos piensan, las tecnologias estandar para
crear paginas web dinamicas han avanzado de forma dramatica
recientemente

* Esto hace cada vez menos necesario recurrir a tecnologias proprietarias
para crear aplicaciones web atractivas y dinamicas

 Es una buena noticia para los usuarios que van a poder usar este nuevo
tipo de aplicaciones sin necesidad de tener que instalar plug-ins

’

Mic.:rosoft'-

gveriight
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Para mayor informacion, contacteme directamente
huibert_aalbers@mac.com



